FICHES D’ ACTIVITES
MATHEMATIQUES

CES FICHES UTILISENT LES JEUX SUIVANTS (VENDUS SUR WWW.HOPTOYS.FR)

LES BARRES ROUGES ET BLEUES MONTESSORI LE COFFRET REGLETTES DES NOMBRES
HOP227 HOPé6 |
LA MALLETTE NUMERATION MAGNETIQUE LES TOURS DES FRACTIONS

HOPé624 TAI140
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LES REGLETTES DES NOMBRES (HOP66|)

1. ADDITIONS 10
A

Exemple : )

S— _

1 + (e compte) .9.

Complete :
10

1+.9
2+ ....
3+ ...
4+...
5+....
6 + ...
7+ ....
8 + ....
9+ ....

2. SOUSTRACTIONS ;
0

Exemple :
~— _y o 10-1= Q.
-1 solution =9

Complete :
10-0= ...
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LES REGLETTES DES NOMBRES (HOPé6)

Combien de réglettes blanches peut-on placer sur ...! Entoure la bonne case.
Exemple :
o)
la SM/
+ + + + + =6
5 2l
3 8
5 2
10 1
8 7
9 8
3 2
2 1
3 2
6 5
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LES REGLETTES DES NOMBRES (HOPé6)

Combien font ...?
Additionne chaque ligne de réglettes. Entoure la bonne case.

Exemple :

6 + 4 'i”\t-,/' (1(9

- 9 8
+
= 9 10
+
= 10 5
+ +
= 10 9
= 7 9
+
= 8 10
+ aF
- 7 6
aF +
= 8 10
+
= 10 9
+
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LES REGLETTES DES NOMBRES (HOPé6)

LA MULTIPLICATION
Complete

3x ...

2X ...

4x ..

X
|

X
|

o X ..
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L 2 AVEC LA MALETTE NUMERATION L 2
MAGNETIQUE (HOP624) N
~—
PLACE LE

SYMBOLE l
< ou >

SAM EST PLUS GRAND QUE PAauL PAUL EST PLUS PETIT QUE SAM

Cil a2 Ell a2

Exemple :

"
e
HH
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L 2 AVEC LA MALETTE NUMERATION L 2
MAGNETIQUE (HOP624) N
~—
PLACE LE

SYMBOLE i
< ou >

SAM EST PLUS GRAND QUE PAauL PAUL EST PLUS PETIT QUE SAM

Cil a2 Ell a2

Exemple :
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AVEC LA MALETTE NUMERATION MAGNETIQUE (HOP624)

PLACE LE SYMBOLE
< oU>ou=
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AVEC LA MALETTE NUMERATION MAGNETIQUE (HOP624)

QUELLE QUANTITE ?

Exemple :

1
o
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AVEC LA MALETTE NUMERATION MAGNETIQUE (HOP624)

QUELLE QUANTITE ?

Exemple :

1
o

seses
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AVEC LA MALETTE NUMERATION MAGNETIQUE (HOP624)

RETROUVE LES PAIRES

Exemple :

° o | 3
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AVEC LA MALETTE NUMERATION MAGNETIQUE (HOP624)

RETROUVE LES PAIRES

Exemple :
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AVEC LA MALETTE NUMERATION MAGNETIQUE (HOP624)

Exemple :

TROUVE LES DIFFERENTES
FACONS DE FAIRE 10 :

ENTOURE LES BONNES REPONSES.

seses
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I

SAM EST PLUS GRAND QUE PAauL

Cil a2

Place le symbole < ou >

Exemple :

AVEC LES TOURS DES FRACTIONS (TA140)

PLACE LE
SYMBOLE

< ou >

$

PAUL EST PLUS PETIT QUE SAM

Ell a2

WWW.HOPTOYS.FR




LES TOURS DES FRACTIONS (TA140)

En manipulant les Tours des fractions, trouve combien il faut de fractions pour faire 1 ?

Exemple :

||
N
>

||
>

]|
>
]|
>

X
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